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AMAC VE KAPSAM

Bu Talimat, Tiirkiye Universite Sporlari Federasyonu tarafindan diizenlenecek olan “Unilig” Espor faaliyeti
katilim kosullarinin; Gniversite yoneticilerinin, teknik sorumlularin, sporcularin ve diger ilgililerin uymakla
yiikiimli olduklari kurallarin ve Unilig kapsaminda yapilacak olan miisabakalarin organizasyonuna iliskin usul
ve esaslarin belirlenmesi amaciyla hazirlanmustir.

KISALTMALAR VE TANIMLAR
Bu Talimat metninde gegen;
SHGM: Spor Hizmetleri Genel Mudurligu’'nd,

TUSF: Turkiye Universite Sporlari Federasyonu’nu,

Federasyon Temsilcisi: TUSF adina gérev yapan yetkiliyi,

Federasyon Gozlemcisi: Tirkiye Espor Federasyonu adina gorev yapan yetkiliyi,
Tertip Komitesi: Yarismayi Tertip Eden Komiteyi,

Federasyon il Temsilcisi : Tiirkiye Universite Sporlari Federasyonu il Temsilcisini
il Spor Dali Temsilcisi: Tiirkiye Espor Federasyonu il Temsilcisini,

Takim: Universiteler biinyesinde kurulmus olan takimlarini,

MHK: Tarkiye Espor Federasyonu Merkez Hakem Kurulu’nu,

Disiplin Kurulu: TUSF Disiplin Kurulu’nu

Yarisma Talimati: TUSF Yarisma Talimatini
ifade eder.

FAALIYET BiLGILERi

Faaliyetin Ad1 UNILIG ESPOR ELEME YARISMALARI

Faaliyetin Yeri Online

Tarihi 24 — 30 Nisan 2026

irtibat 0553 754 25 10 (Dr. Ogr. Uy. Yusuf Yagiz Saracoglu)
0554 264 60 18 (Dr. Ogr. Uy. Muzaffer Emir Orak)

Kategori bildirimi icin bagvuru:

Son Bagvuru Tarihi : 17.04.2026

Yarismalar: League of Legends, Valorant ve EA FC26 kategorilerinde yapilacaktir.

Not: Faaliyete katilacak Universitelerin, Extranet sisteminden Online elemeler igin Saghk, Kiltur ve Spor Daire
Bagkanliklarindan onayli/imzali olarak 17 Nisan 2026 tusf2026@gmail.com mail adresine mail atilacak,
Offline Finaller igin teknik toplantida tertip komitesine teslim edilecektir.

Faaliyetin Adi UNILIG ESPOR FINAL YARISMALARI
(Yari Final + Final)

Faaliyetin Yeri Gaziantep Buyliksehir Belediyesi Espor Merkezi
(Uzay Parki / Eski Gezegenevi)

Tarihi 15— 17 Mayis 2026

irtibat 0553 754 25 10 (Dr. Ogr. Uy. Yusuf Yagiz Saracoglu)
0554 264 60 18 (Dr. Ogr. Uy. Muzaffer Emir Orak)

Teknik Toplanti Yeri | 14 Mayis 2026

Tarih / Saat 18:00

Unilig ESpor Miisabaka Talimat1 Sayfa- 1 -


mailto:tusf2026@gmail.com

TURKIYE UNIVERSITE SPORLARI FEDERASYONU 4;'”7 .

UNILiG ESPOR MUSABAKA TALIMATI

ACIKLAMALAR

Madde 1. Katilim Kosullari ve Sporcu Sayilari

1-“Unilig” Espor faaliyetine katilmak isteyen takimlar;
a. Her takim 1 Yabanci uyruklu sporcu oynatabilir.
b. Universiteler yarismaya;
e League Of Legends Kategorisinde 5 asil sporcu, 2 yedek sporcu,1 teknik ekip tyesi en fazla 8 kisi ile,
e Valorant Kategorisinde 5 asil sporcu, 2 yedek sporcu,1 teknik ekip liyesi en fazla 8 kisi ile,
e EA FC26 Kategorisinde 1 asil 1 yedek,1 teknik ekip Gyesi en fazla 3 kisi
ile katihm saglayabilirler.

2- Her kategori icin katilim, en az ilgili kategorinin asil sporcu sayisi kadar asil sporcu ve en az 1 teknik ekip Gyesi
bulundurulmasi sartiyla gercgeklestirilebilir.

3- Her kategori icin takimlar, cinsiyet ayrimi gozetilmeksizin kadin ve erkek sporcularin birlikte yer alabilecegi
karma bir yapida olusturulabilir.

4- Espor faaliyetine katilmayi taahhiit ettikleri halde mazeretsiz olarak katilmayan takimlar, Disiplin Kuruluna
sevk edilirler.

Madde 2. Gerekli Belgeler

Universiteler, extranetten kafile bilgilerini doldurup, Universitelerinin Ogrenci Dekanhgi, Saglik Kiiltiir ve Spor
Dairesi Baskanligi veya Spor Koordinatorligiine onaylatacaklari imzali/onayh kafile listesini, E-devlet sistemi
Gzerinden alinmis giincel tarihli 6grenci belgesini ve sporcu kartlarini (lisans) Teknik Toplantida ibraz
edeceklerdir.

Madde 3. Organizasyon ve Sorumluluklar
Organizasyonu Ustlenen Universitenin ve Kurumlarin Yapmasi Gerekenler;

1- Misabaka alaninin diizenini saglar, gerekli saglik, emniyet ve glivenlik 6nlemlerini alir, miisabakanin genel
organizasyonunu yaparlar.

2-Odiil Téreni igin “Seref Kiirsiisii” ve “Madalya Minderi veya Tepsisi” ile izeri 6rtiilii bir masa gereklidir.

3- Miisabakalar Tirkiye Espor Federasyonu’nun hakem destegi ile gergeklestirilir.

4-Federasyon Temsilcisi, tim raporlari ve miisabaka sonuglarini TUSF’'ye géndermekle yiikiimlidiir.
5-“Unilig” Espor faaliyetine iliskin yarisma programi ve olayli miisabakalar ile ilgili islemlerin yiritilmesi
konularinda TUSF yetkilidir.

6-Miisabakalar ile ilgili tim kararlar TUSF tarafindan alinir ve gerekli islemlerin yapilmasi igin ilgili birimlere
bildirimde bulunulur.

Madde 4. Yarisma Kurallari ve Agiklamalar

Yarismalar League of Legends (LOL), Valorant ve EA FC26 kategorilerinde yapilacaktir.

League of Legends (LOL) Turnuvasi Kural Kitapgigi
Tanim ve Amag

Bu kitapcikta bulunan tim yazili kurallar, turnuvaya katilmaya hak kazanmis takim Gyelerinin turnuva
sliresince uymasi gereken kurallarla donatiimistir.

Unilig ESpor Miisabaka Talimat1 Sayfa - 2 -



UNILiG ESPOR MUSABAKA TALIMATI

TURKIYE UNIVERSITE SPORLARI FEDERASYONU wﬁ‘é; .

Turnuva Formati

Kayitlarin tamamlanmasinin ardindan takimlar 6ncelikle Gst bracket’ta (winners bracket) eslesecektir.
Her turda kaybeden takimlar loser bracket’a diisecek ve burada miicadelelerine devam edecektir. Loser
bracket’ta da kaybeden takimlar turnuvadan elenecektir. Eleme asamasinin sonunda hem winners
bracket finalinden hem de loser bracket finalinden gelen takimlar arasindan toplam 4 takim, offline
turnuvaya katilma hakki kazanacaktir. Tim maglar online platformlar lzerinden oynanacak olup,
turnuva kurallari ve mag formatlari (BO1) ilgili teknik talimatlarla detaylandirilacaktir.

Organizator

Turnuvay! TUSF Teknik Kurulu organize etmektedir. Bu turnuvanin Riot Games, Inc. ya da Lol Espor ile
iliskisi ya da sponsorlugu yoktur.

Etkinlik Zamani

Turnuva online elemeleri 24 Nisan — 30 Nisan 2026 tarihleri arasinda gergeklesecek olup finalleri ise 15-
17 Mayis 2026 tarihlerinde Gaziantep’te cesitli etkinliklerle birlikte izleyicilere agik bir sekilde
gerceklestirilecektir.

Turnuvanin kayitlari 17 Nisan 2026 tarihinde kapanacaktir. Kayitlarin kapanmasinin ardindan oyuncu
degisikligi yapilamayacaktir.

iletisim Sunucusu

Turnuvanin elemeleri siiregleri (online elemeler, yari final ve final maglari) “TUSF Espor Turnuvalar”
WhatsApp grubundan takip edilecektir.

WhatsApp Grubunda bulunmayan takimlar turnuvaya dahil edilmeyecektir.
WhatsApp grubuna girdikten sonra kaydinizi teyit etmeniz gerekmektedir.
Kayit ve Kayit Teyit

® Turnuva kayit formu Universite tarafindan gérevlendirilmis takim antrenérii veya idarecisi tarafindan
doldurulacak, eksik ya da hatali kayit nedeniyle turnuvaya katilamama durumundan takimlarin kendileri
sorumlu olacaktir.

e Turnuvaya katilan takimlarin kayit islemlerini League of Legend Kayit Linki adresinden yapmalari
gerekmektedir.

e Takimlarin turnuvaya dahil olabilmesi icin, takim antrenoér veya idarecilerinin WhatsApp grubuna teyit
yaptirmasi zorunludur.

e Turnuvaya katilacak tiim oyuncularin aktif olarak Universite 6grencisi olmasi ve takim oyuncularinin
hepsinin ayni Universiteden olmasi gerekmektedir. Aksi durum ispatlandiginda ilgili Gniversite takimi
TUSF Disiplin Kurulu’na sevk edilecektir.

Takim Antrendrleri ve izleyici

Turnuva dahilindeki oynanacak mag lobilerinde TUSF Teknik Kurulu, yayin ve teknik ekibi ve hakemler
disinda higcbir kimse izleyici kisminda bulunamaz. Eger varsa takim antrendrleri ilgili sekme altinda
maclari izleyebilirler.
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Takim ve Oyuncu isimleri

Oyuncunun veya takimin kullandigi isim, logo veya herhangi bir igerik (6rnegin, rumuz), hakaret edici,
asagilayici, kafurll, tehditkar, kaba, mistehcen, seksiel, irkgi, iftira niteliginde olmamalidir,
Organizatorlerin menfaatlerine aykiri veya organizatérlerin menfaatlerine zarar verebilecek nitelikte
olmamalidir ve daha genel olarak, etik disi, spor degerlerine aykiri veya yururlikteki yasa ve
dizenlemelerin hiikimlerine dayali olarak itiraz edilebilir nitelikte olmamalidir. Bunlarin yaninda
kaydolan oyuncular sahislarina ait hesap bilgileriyle turnuva iletisim adreslerine kaydolmak zorundadir.

ilave Gereklilikler

Organizator, herhangi bir sekilde veya herhangi bir nedenle, daha dnceki bir turnuvanin organizatori
tarafindan veya baska herhangi bir t¢lincl sahis organizator tarafindan yasaklanan veya yaptirima tabi
tutulan veya yasaklanmis veya yaptirima tabi tutulmus olan herhangi bir oyuncunun kaydedilmesini
reddetme hakkini sakli tutar.

Turnuvaya katilmak igin oyunun gecerli versiyonuna, gegerli bir hesaba sahip olmaniz gereklidir. Daha
onceki turlarda yarisan kayith oyuncularin turnuva boyunca hesaplarinin ve kullanicilarinin ayni olmasi
zorunludur. Oyuncu, turnuvanin baslamasindan énce ekipmaninin diizgiin bir sekilde galistigindan emin
olmak icin gereken tim testleri gergeklestirmeyi kabul eder. Oyuncu, ekipmaninin, video oyununun
yasal olan veya yasal olarak elde edilmis olan bir versiyonu ile konfiglirasyonunun yapilmis oldugunu ve
tamamen glncel oldugunu kabul eder. Oyuncu, aksesuarlarinin, turnuva sireclerini olumsuz
etkileyebilecek parga veya yazilimlar icermedigini kabul eder.

Turnuva Yapisi

Turkiye Universite Sporlari Federasyonu (niversitelerarasi League of Legends (LOL) Turnuvasi;
Universitelerarasi online eleme asamasi, c¢ift eliminasyon (double elimination) sistemiyle
diizenlenecektir. Tim takimlar ilk olarak Winners Bracket’ta (Ust Braket) miicadele edecek olup, ilk
turda kaybeden takimlar dogrudan Losers Bracket’a (Alt Braket) diisecek ve burada ikinci bir sans elde
ederek turnuvaya devam edecektir.

Takimlar, Losers Bracket’a bir kez daha kaybetmeleri halinde turnuvadan elenecektir.

Winners Bracket’ta Ust turlara ylkselen takimlar avantajli konumda olurken, Losers Bracket’ta miicadele
eden takimlar, Winners Bracket’tan disen rakipleriyle karsilasarak eleme yoluna devam edecektir.
Eleme asamasinin sonunda Winners Bracket Finalistleri ile Losers Bracket Finalistleri offline turnuvaya
katilma hakki kazanacaktir.

Tum maglar online oynanacak olup, mag formati standart olarak Best of 1 (BO1) seklinde uygulanacaktir.
Offline misabakalar organizasyon kararina gére BO3 veya BO5 olarak belirlenecektir. Bu format
sayesinde tim takimlara adil bir rekabet ortami sunulmasi ve en giiclii 4 Gniversitenin offline turnuvaya
cikmasi hedeflenmektedir.

BO1 (Best-of-One):

Turnuva eslesmelerinde Ustte olan taraf A Takimi, altta olan taraf B Takimi olarak tanimlanir. A Takimi
lobinin sol tarafinda B Takimi lobinin sag tarafinda yer alir.
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BO3 (Best-of-Three):

Turnuva eslesmelerinde Ustte olan taraf A Takimi, altta olan taraf B Takimi olarak tanimlanir. A Takimi
ilk macta lobinin sol tarafinda, ikinci macta lobinin sag tarafinda yer alacaktir. Serinin Gi¢clincii maca
uzamasi durumunda hakemler yazi-tura ile taraflari belirler.

BO5 (Best-of-Five):

Turnuva eslesmelerinde Ustte olan taraf A Takimi, altta olan taraf B Takimi olarak tanimlanir. A Takimi
1.macta sol, 2.macta sag 3, macta sol, 4.macta sag tarafta yer alacaktir. Serinin besinci maca uzamasi
durumunda hakemler yazi-tura ile taraflari belirler.

Kadro Genigligi

Kadrolarinda turnuva duyurusunda aciklanmis formata uygun sayida oyuncu bulundurmalidirlar. Roller
ve oyuncularin as/yedek kadroda bulunmalari hakkinda bir kisitlama yoktur. Takimlar en fazla 2 yedek
oyuncu bulunabilir. Takim biinyesinde yer alan tiim oyuncularin ayni Universitede 6grenim goériyor
olmasi gerekmektedir. Aksi durum ispatlandiginda ilgili Giniversite takimi TUSF Disiplin Kurulu’na sevk
edilecektir.

Lobi Ayarlari

Turnuva eslesmelerinde lstte olan taraf A Takimi, altta olan taraf B Takimi olarak tanimlanir. Lobiyi
asagidaki ayarlara uygun kurmak ve B Takiminin kaptanini davet etmek A Takimi kaptaninin
sorumlulugundadir.

Ozel oyun ayarlarinda;

e Takim Buyukltuga: 5

e Oyun Tipi: Turnuva Cekilisi

e izleyiciye izin Ver: Yalnizca Lobi olarak ayarlanmalidir.
Turnuva isleyisini Saglayan Ekip

TUm turnuva boyunca bas denetci ve denetgilerden olusan kurul, tim kurallarda mag¢ 6ncesi, mag sirasi
ve mag sonrasinda ortaya ¢ikabilecek durumda karar verme yetkisine ve degisiklik yapma hakkina
sahiptir. Bas denetci ve denetgilerin tanimlari asagida yapiimistir.

Bas Miisabaka Denetleyicisi

TUm turnuva boyunca denetleyicileri yoneten, son karari verme yetkisine sahip sorumlu kisidir. Bas
miisabaka denetleyicisi her zaman profesyonel bir tutum icerisinde olmaldir ve kurallar tarafsizca
uygulamalidir.

Denetleyici

Denetleyici turnuva boyuna gelisen durumlari gézlemleyip bas misabaka denetleyicisine rapor sunan,
karar verme vyetkisi olabilen yetkililerdir. Denetleyicilerin gorevi bunlarla sinirli olmamakla beraber
asagidakileri kapsar;

* Mac 6ncesinde takimlarin dizilimleri
* Mac baslangici saglamak

e Mag sirasinda oyunu duraklatma/ devam ettirme sirecini yonetmek
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e Mac sirasindaki kural ihlallerini belirlemek ve ceza vermek
* Mag bitimini ve sonucunu ilan edip kayit altina almak
Hazir Bulunmak

Tum sporcular turnuva yetkilileri tarafindan bildirilecek saatte lobide hazir bulunmak zorundadir. Tim
sporcularin oyun glincellemelerini ve oyun igi ayarlarini yapmis olmasi gerekmektedir. Sporcularin mag
esnasinda kullanilacak olan tim donanimsal/yazilimsal testleri yapmis olmasi, sesli iletisimlerini test
etmis ve yedek ekipmanlarini hazir bulundurmasi gerekmektedir. Sporcularin yasayabilecegi her tirli
donanim, internet, elektrik vb. sorunlar oyuncularin sorumlulugundadir. Turnuva yetkilileri takimlarin
yasayabilecegi problemleri cozmeleri konusunda olabildigince tim destegi verecektir, ancak belirtildigi
Uzere tim sorumluluk takima aittir. Sorunun kaynagi ne olursa olsun, sporcularin sorumlu tutuldugu
sebeplerden dolayl maca gecikmesi veya macg icerisinde belirtilen duraklatma siresini asmasinda
mazeret kabul edilmeyecektir. Bir maga gecikme siiresi 15 dakika olarak belirlenmistir.

Miisabaka Sonuglari

Her mag sonunda kazanan tarafin kaptaninin mag bitim ekraninin gértintisunda ilgili WhatsApp grubuna
atmasi gerekmektedir. Aksi takdirde galibiyet aldigina dahil hak iddia edemez.

Her takim, bir magin sonundan itibaren on (10) dakika icinde mag¢ sonucuna itiraz etmek igin
denetleyiciler ile temas incelemesini gergeklestirir. Denetleyiciler, ilgili takimlarin sunduklari belgeler ve
kanitlara dayali olarak, sikayeti reddedebilir veya sikayeti kismen veya tamamen hakl bulabilir.

itirazlar

Magi biten her takimin magin bitmesinden itibaren 10 dakika icerisinde itiraz etme hakki vardir.
itirazlarin degerlendirebilmesi icin itiraz eden takimin kanit sunmasi gerekmektedir. Bu kanitlar ekran
goruntuleri ve video gibi materyaller olabilir. Kanit gerektiren itirazlarda kaniti hakemlere sunmak itiraz
eden takimin sorumlulugundadir.

Oyun Agiklari ve Hatalarini Suistimal Etme

Sporcular, “Resmi Kural Setinde” 6zel olarak belirtilmis olsun veya olmasin, espor topluluklari tarafindan
bilinen oyun aciklari veya hatalari kullanmayacaklardir. Organizatoriin bir katilimcinin haksiz avantaj
kazandirmis olan bir oyun agiklari ve/veya hatalari isteyerek kullanmis oldugunu fark etmesi halinde,
hakemler oyunun (miimkin ise) oyun acgiginin veya hatasinin gerceklesmesinden 6nceki haline geri
dondirilmesine veya ceza uygulanmasina karar verebilir. Organizatér, oyun aciklarinin veya hatalarin
istege bagh olarak mi yoksa istek disi mi kullanildigini kendi miinhasir takdirine bagli olarak tespit eder.

Boyle bir durum ile karsi karsiya kalindiginda itiraz edebilmek icin kanit gerekmektedir.
Baglanti Kopmalar
Baglanti kopmasi durumunda asagidaki kurallar gecerli olacaktir:

Mag, istem disi bir sekilde kesintiye ugradigi takdirde (6rnegin, sporcular veya sunucularda ¢okme, ag
kesintisi) hakemler;

e Oyunu problemin ortaya ¢ikmasindan 6nceki durumuna geri dondirme,
® Ayni ayarlar ile yeni bir mag baglatma veya

® Macin galibini (ve nihai siralamayi) belirleme olanagina sahip olacaktir.
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Magin istemli olarak kesintiye ugramasi durumunda, kendi istegiyle baglantiyi kesen sporcu diskalifiye
olacaktir.

Macta sporculardan bagimsiz yasanacak kopma sonucunda kopma yasanmadan 6nce var olan sporcular,
denetciler macin istege bagh olarak mi yoksa istemsiz bir sekilde bir kesintiye ugradigina kendi mutlak
takdirine bagli olarak karar vermeye yetkilidir.

Prodraft Kurali

Turnuva slresince, herhangi bir taraftan bir tanesi sampiyon secim asamasi sirasinda prodraft
kullanimini talep ederse, secim yasaklama prodraft lzerinden yapilacaktir. Prodraft izerinde yapilan
se¢im yasaklama bittikten sonra oyun lobisi ayni sekilde kurulur, ayni sampiyonlar yasaklanir ve segilir.

Gegici Durdurma
Sporcular oyunu taktiksel sebeplerle gecici olarak durdurma hakkina sahip degildirler.

Teknik bir problem yasandigi takdirde her takimin mag basina 15 dakika oyunu duraklatma haklari vardir.
Bu siire sonunda magla ilgili karari hakemler verir.

Ugiincii Sahislar ile iletisim
Sporcular bir mag sirasinda tGglinci sahislar (koglar dahil) ile iletisim kuramazlar.

Bu kisitlama, ayni zamanda, harici kaynaklar (6rnegin, yayin yapan kanallar, sosyal aglar, iletisim araclari,
...) vasitaslyla, devam eden oyun hakkinda bilgi alinmasini da igerir.

Kayitlar ve Yayin

Tum dinya capinda sadece organizator turnuvayi, internet lzerinde, televizyon lzerinde veya bilinen
veya bilinmeyen diger iletisim araglari tizerinde kaydetme ve yayinlama yetkisine sahiptir. Organizatorler
tarafindan acik¢a aksi izin verilen durumlar hari¢c olmak lzere, Oyuncular maglari kaydetme veya
yayinlama yetkisine sahip degildirler.

Belirtilen sartlara uyulmadan yapilacak yayinlar eger tespit edilirse, hakemler takim hakkinda diskalifiye
karari verme yetkisine sahiptir.

Hak Kaybi

Bir takimin eksik sporcuyla maca ¢ikmak zorunda kalmasi durumlarinda, s6z konusu o takim mag hakkini
kaybetmis olarak addedilir. Mag¢ hakkini kaybeden oyuncu magi kaybetmis sayilir.

Kurallardaki Degisiklikler

Organizator, bu “Resmi Kurallar Setini”, dnceden belirli bir sitrec¢ izleme yUkimliligd olmaksizin,
bildirimsiz olarak ve sonuc¢ olmaksizin herhangi bir zamanda degistirme hakkini sakli tutar. Organizator,
turnuva formatindaki degisiklikleri sporcuya bildirmek icin veya mag¢ zamanlarinda bir degisiklik olmasi
durumunda Turnuva WhatsApp grubu yoluyla oyuncular ile temasa gecmeyi kabul eder.

Davranis Kurallar

Herkes icin tatminkar bir turnuva deneyimi olmasini saglanabilmesi icin, organizator, sakin bir sekilde
oyun oynama, birbirine saygili olma, iyi sportmenlik uygulamalari sergileme, diriist olma, adil oyun
oynama, izleyicilere, oyunculara ve hakemlere saygili olma kurallarina uyulmasini istemektedir.
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Turnuvaya katilmak suretiyle, her oyuncu ilgili kanun ve kurallara, davranis kurallarina, bu kurallarda yer
alan cesitli diizenlemelere ve sartlara uymayi kabul eder.

Bu davranis kurallarinin, yasaklanmis veya hileli olan veya haksiz avantajlara yol agabilecek ¢esitli
davraniglarin sinirlayici olmayan bir listesini olusturmasi amaglanmaktadir. Organizatér, herhangi bir
zamanda bu davranis kurallarinda degisiklik yapma ve davranis kurallarina aykiri eylemler durumunda,
s6z konusu eylemin asagidaki listede yer alip almadigina bakilmaksizin uygun disiplin islemlerini
uygulama hakkini sakli tutar.

Asagidaki davranislar disiplin yaptirimlarina neden olabilir:

® Turnuvanin sorunsuz bir sekilde devam etmesini saglamak igin uyulmasi gereken hakem talimatlarina
uymama;

e Turnuvaya gec gelme;
® Kot sportmenlik;

e Organizatorler ile gercek disi bir is birligi izlenimi yaratan veya kaba, mistehcen, hakaret icerikli, ahlaka
aykiri, yasa disi veya bir tGglinci sahis igin zararh bir kullanici adi veya yayin igerigi segilmesi;

e Diger katilimcilara karsi veya hakemlere karsi taciz, takip, tehdit, korkutma veya diger zararl
davranislar;

e Yasa disi, asagilayici, incitici, tehditkar, kufirll, kaba, mistehcen, cinsel igerikli, irk¢i veya karalayici
materyal de dahil olmak Uzere, irk, siyasi veya dini goriis veya cinsel egilimler ile ilgili olmasina
bakilmaksizin, genel olarak etik olmayan veya sportmenlige yakismayan veya kanun veya ilgili bir kural
geregi cezalandirilabilir her tiirli unsuru kapsayacak sekilde, hakaret niteliginde degerlendirilebilecek
iceriklerin iletilmesi;

e Hakemler ile sporcular arasindaki kisiye 6zel ve gizli iletisimlerin alenen paylasiimasi;

® Bir oyun sirasinda kasitli olarak baglantinin kesilmesi;

® Pazarlama veya promosyon amacgli iceriklerin yayinlanmasi;

e Organizatorlerin veya bir lglincl sahsin itibar veya imajina zarar verebilecek icerigin yayinlanmasi;
e Sahte kimlik yaratma veya bir lglinci kisinin kimligine blriinme;

e Turnuva sirasinda avantaj elde etmek igin yetkili kisilere dogrudan veya dolayl teklifler, vaatler,
bagislar, hediyeler veya diger tiir yardimlar saglama;

e Diger oyuncularin kisisel bilgilerini (adlari, adresleri, telefon numaralari, vb), sosyal medya, internet
sitesi veya diger bir kanal Gizerinden kamusal alanda yayinlanma;

e “Resmi Kurallar Setinde” 6zel olarak belirtilmis olsun veya olmasin haksiz avantaj elde etmek i¢in video
oyunundaki bir acigin kasith kullanimi veya suistimali;

e Otomatize veriisleme sistemlerinin tamami veya herhangi bir kismina hileli yollarla erisme veya erisimi
siirdirme;

e Oyunun ozellikleri, kurallari, verileri veya grafikleri degistiren bir hile programi kullanma;

e Video oyunu ile veya bir hizmet ile iliskili olmasina bakilmaksizin, otomatize bir veri sistemini
kurcalama veya engelleme;
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e Teknolojik virtsler, bozuk veriler iletme veya iletilmesine yardimci olma veya otomatize bir veri
sisteminin dogru bir sekilde ¢alismasini engellemeye yonelik diger yéntemler.

® Bir kisinin bir mag sirasinda haksiz bir avantaj elde etmesini saglayacak bir oyun agigi veya bir hatanin
varhgini hakemlere bildirmeme;

® Bir magl kazanmak igin elinden gegen tim gabayi géstermeme;
® Bahis yapma veya turnuvada yasa digi bahis sistemi kurma;
® Turnuva siralamasini manipule etme.

Listelenen davranislar, diger tir zararli davranislar ile, kasitl veya kasitsiz olmasina veya sadece tesebbs
edilmis olmasina bakilmaksizin, bu kurallarda tanimlanan sekilde bir yaptirim ile cezalandirilabilir.

Yardim veya destek saglamak suretiyle ihlalin hazirlanmasini veya islenmesini kolaylastiran herhangi bir
kisi de disiplin yaptirimina tabi tutulabilir.

Oyuncular turnuva ile iliskili zararli davranislari veya igerikleri hakem ekibine bildirebilirler.

Oyuncular, hicbir sekilde, asagidaki sektorlerde veya asagidaki Urinlerle faaliyet gosteren sirketlerin
reklamini, tanitimini yapamaz veya bunlarla is birligi yapamazlar.

e Tutlin Urdnleri;

® Sigara, e-sigara, buhar cihazlari;

o Alkolll icecekler;

e Farmakolojik Urilinler veya hizmetler;

e Yetiskinlere 6zel eglence hizmetleri (pornografi dahil);

e Atesli silahlar endstrisine ait trtnler;

e Kumar, bahiscilik, piyango, fantezi ligler;

® Yasa disi Urilin veya hizmetler;

e Organizatorlerin faaliyeti acisindan zararl olabilecek {iriin veya hizmetler.
Uygulanabilecek Disiplin Yaptirimlari

Bir oyuncu 6zellikle davranis kurallari olmak Gzere bu kurallari ihlal ettigi takdirde, hakem ekibi, islenen
ihlalin ciddiyetine bagli olarak ihlal eden oyuncuya yaptirim uygulama hakkini sakl tutar.

Organizator hile stiiphesi yasanan takimin ve oyuncularinin cihazlarinda bulunan dosyalar kisisel ilgi
disinda olan yazilimsal ve donanimsal verilerini kontrol etme hakkina sahiptir.

Organizator, ihlalin derecesi, ciddiyet diizeyi ve tekrarini dikkate alarak bir oyuncuyu asagidaki ciddiyet
sirasina gore asagidaki yaptirimlara tabi tutabilir:

e Uyarma;
e Bir Macin Kaybi;
e Turnuvadan Diskalifiye Edilme;

e QOdiillerin Geri Alinmasi;
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e Turnuvadan ve gelecekteki turnuvadan menetme.

Bu disiplin cezalarina ek olarak, hakem ekibi, 6zellikle, hile veya otomatize bir veri isleme sistemine zarar
verme eylemine katilmak suretiyle, turnuvanin sorunsuz islemesine midahale etmis veya midahale
etme tesebblisinde bulunmus herhangi bir kisiye karsi hukuki ve/veya cezai her tirli yasal islemi
baslatma hakkini sakl tutarlar.

Gizlilik

Turnuva sirasinda, hakem ekibi, bir veya daha fazla sayida oyuncu ile 6zel olarak iletisim kurmasi
gerekebilir. Minhasiran bir veya daha fazla sayida kisiye 6zel olan mesajlar, kisiye 6zel yazisma olarak
degerlendirilecektir. Kisiye 6zel yazismalar ‘gizli’ olarak korunur. Mesajin alicilari, bu mesajlarin igerigini

alenen ifsa etme hakkina sahip degildir. Kisiye 6zel yazismalari izinsiz olarak ifsa eden kisiler, hukuken
sorumlu tutulabilir.

Kisilik Haklari

Katilimci, organizatoérleri, bunlarin ilgili grup sirketlerini, bunlarin bagh kuruluslarini, istiraklerini,
turnuvanin ticari ve medya ortaklarini veya bunlar adina hareket eden kisileri, herhangi bir yontemle
veya herhangi bir medya (fotograf, video, kayit, ...) vasitasiyla, katilimcinin imajini (sesi, silueti, soyadi,
takma adi dahil) cekme, yakalama, kaydetme, katiimcinin, bilinen veya bilinmeyen her tirli medya
Uzerindeki gorinimiinli, soyadini, takma adini ve/veya sesini, Ozellikle internet siteleri ve;
Organizatorler, bunlarin gruplar, bagl kuruluslari, istirakleri, Turnuvanin ticari ve medya ortaklarinin
internet siteleri, bu sirketlerin sosyal ag sayfalari, bu sirketlerin sundugu servisler, televizyon kanallari
(lineer TV, kablo TV veya uydu, internet IPTV veya catch-up, VOD, SVODF, OOH, ugak eglence hizmetleri
gibi lineer olmayan TV vasitasiyla), hem dijital hem de matbu ortamda olmak lizere basinda yer alan
yayinlar da dahil, mobil adaptasyon veya deklinasyonlar olmak lzere her tiirlii ortamda, sinirlama
olmaksizin CD-Rom, DVD, Blu-Ray, bilgisayar, cep telefonu da dahil her tirli formatta, her tirli dilde,
diinya capinda daimi bir esasta olmak lizere, bilinen veya bilinmeyen her tirlii yontemle kullanma,
¢ogaltma, sergileme, yayinlama, ilan etme, gosterme, temsil etme, modifiye etme, adapte etme,
cevirme, alt baslik ile kullanmalari konusunda yetkilendirir. Bu yetkilendirme, ayrica, katilimci tarafindan
organizatorlere gonderilen video, kamera goriintiileri veya resimleri ve oyun lzerinde yapilan her tirli
hareketi (6rnegin, gameplay) yayinlama hakkini da igerir.

Fikri Miilkiyet

Turnuva sirasinda kullanilan markalar, logolar, yazilimlar, cizimler, modeller, veri tabanlari, cevrimigi
hizmetler ve video oyunlari fikri ve sinai miulkiyet hiikimleri kapsaminda koruma altindadir ve ilgili
haklarin sahiplerine aittir. Materyallerin cogaltimi veya haklarin temsili kesinlikle yasaktir.

Sorumlulugun Sinirlandiriimasi

Turnuvaya katilim, oyuncularin, elektronik iletisim aglarinin 6zelliklerini ve teknik sinirlarini tamamen
anladiklari ve kabul ettikleri anlamina gelir. Oyuncu, ¢evrimici hizmetlerin “oldugu gibi”, herhangi bir
garanti olmaksizin saglanmakta oldugunu ve bunlarin kullanimi ile ilgili risklerin kendilerine ait oldugu
gercegini kabul eder. Organizator hizmetlerin kesintiye ugramayacagini, hata icermeyecegini veya
problemlerin diizeltilecegini; oyuncularin turnuva sirasinda kullanilan bazi hizmetlerin kismen veya
tamamen kesintiye ugramasindan sorumlu tutulamayacaklari garanti edemez.

Epilepsi uyarilari: bazi insanlar, yanip sonen isiklar veya giinliik ortamlarda yaygin olarak mevcut olan
paternleri izlerken epilepsi nobetleri gecirebilmekte veya anlik biling kayiplari yasayabilmektedirler. Bu
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kisilerin Oyunu kullanmadan 6nce 6zel onlemler almalari gerekebilir. Bir epileptik durum (6rnegin,
farkindalik kaybi veya nobet) ile baglantili semptomlar yasamis olmaniz durumunda, herhangi bir video
oyunu kullanmadan énce doktorunuza danisiniz.

Turnuva sirasinda oyuncu veya uguincu kisilerin ugrayabilecegi zararlar, glivenlik gereklilikleri ile ilgili
ciddi bir hata tespit edilmedigi slirece organizatorin sorumlulugunda degildir veya organizatoriin ticari
veya medya ortaklarinin sorumlulugunda degildir.

Organizatérin sorumlulugu, yalnizca, turnuvanin organizasyonu ve katilim igin gereken bilgilerin temini
ile sinirhdir.

Toplanan Veriler

Turnuvaya kayit sirasinda, organizatorler, oyuncu ile ilgili kisisel veriler toplamakta olup bunlar
oyuncunun, tam, dogru ve ilgili oldugunu tasdik ettigi, kimligi ile ilgili bilgileri (6rnegin, adi ve soyadi,
dogum tarihi, adresi, pasaport, ...) ve oyun ile ilgili bilgileri (oyun hesabi, kullanici adi, siralama, vb)
icerebilir. Bu veriler, turnuvanin ve turnuvanin medyada yer almasinin (6zellikle, oyuncularin
sonuglarinin kullanicr adlari kullanilarak internet izerinde paylasimi dahil) organizasyonu igin katiyetle
gereklidir.

Eksik veya yanlis verilerle turnuvaya kaydolma, kaydin iptaline ve hatta organizatorlerin takdirine bagl
olarak belirlenmek lizere disiplin yaptirimlarinin uygulanmasina yol agabilir.

Toplanan Verilerin islenmesine iliskin Sebepler

Organizatorler tarafindan toplanan veriler turnuvanin dizglin isleyisini saglamak icin: uygunluk
kriterlerini dogrulamak ve daha genel olarak turnuvanin idari ve teknik yonetimi amaci igin
kullanilacaktir.

Buna ek olarak, organizatorler tarafindan toplanan veriler, oyuncularin performansinin internet
Uzerinde, sosyal medyada ve diinyanin herhangi bir yerinde yayinlanmak lizere bazi medya kuruluslari
ile paylasilmasi amaci i¢in kullantlir.

Turnuvaya katilmak suretiyle, oyuncu, verilerinin turnuvanin organizasyonu icin mutlaka gerektigi tizere
bu sekilde islenebilecegini kabul eder. Organizatorler tarafindan toplanan veriler, ayni zamanda,
istatistik amaclari icin ve ¢oklu turnuva siireglerinde performanslarina gére oyuncu siralamalarinin
belirlenmesinde de kullanilabilir.

Son olarak, toplanan veriler, oyunculara uygulanan disiplin yaptirimlari ile ilgili bir dosya olusturulmasi
ve bu dosyanin surdirilmesi icin kullanilir.

Bu isleme, Turnuvanin diizgiin isleyisinin saglanmasi ve bu Kurallara aykiri davranislara yonelik énlemler
alinmasi icin organizatorlerin mesru menfaatleri bakimindan gereklidir.

Toplanan Verilerin Muhafazasi

Toplanan veriler, organizatorler tarafindan, oyuncunun kaydoldugu son turnuvanin sonundan itibaren
veya organizatorler tarafindan diizenlenen bir turnuvaya son katilimindan itibaren bir (1) yil boyunca
saklanir. Veriler, bir disiplin yaptirrminin uygulanabilecegi siireye karsilik gelen daha uzun bir siire
boyunca saklanabilir. Disiplin yaptirimlarinin muhafaza edilmesine yonelik veriler, uygulanan bir
yaptirimin sonundan veya kaldirilmasindan sonra bir yil sliresince saklanir.
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Buna ek olarak organizatorler, tarihsel ve arsivsel amaglar icin bu kurallarin bitlinliglinin korunmasi
icin turnuva boyunca kullanilan oyuncu rumuzlarini saklama hakkini sakli tutar.

Kullanici adlarinin muhafaza edilmesine itirazi olan oyuncular, herhangi bir zamanda kullanici adlarinin
organizatorler tarafindan silinmesini isteyebilirler.

Veriler, Organizatorler tarafindan kullanilan yetkilendirilmis servisler ile paylasilacaktir. Oyuncu, 6zellikle
Turnuvanin materyal organizasyonu ve medyada yer almasi ile ilgili olarak veya yasal veya sair
gereklilikleri yerine getirmek Uzere; Turnuva sirasinda toplanan verilerin teknik alt yikleniciler ile
paylasilabilecegi konusunda bilgi sahibidir.

Verilerin bir alt ylkleniciye aktarilmasi durumunda, organizatorler, alt ylklenicinin, verileri,
organizatorlerin talimatlari dogrultusunda islemeyi taahhiit etmesi gibi gerekli 6nlemleri almis olmayi
ve uygun glivenlik dnlemlerinin alinacak oldugunu kabul ederler.

Verileri islenen Kisilerin Haklari

Oyuncu, kendisi ile ilgili kisisel verilere erisme, bunlari degistirme, silme veya aktarma hakkina ve ayrica,
s6z konusu verilerin sartlar dahilinde ve kurallar ile belirlenen sinirlar igerisinde olmak tizere, islenmesini
reddetme veya sinirlandirma sahip oldugunu bilmektedir. Oyuncu, vefatindan sonra kisisel verilerine ne
olacagina karar verme hakkina sahiptir.

Oyuncu, ayni zamanda, mukimi oldugu Ulke icin kisisel verileri korunmasini ile ilgili ulusal kuruma sikayet
basvurusunda bulunma hakkina sahiptir.

VALORANT Turnuvasi Kural Kitapgigi
Tanim ve Amag

Bu kitapgikta yer alan tim yazih kurallar, turnuvaya katilmaya hak kazanan takim Gyelerinin turnuva
slresince uymasi gereken hikimleri kapsamaktadir.

VALORANT Turnuva Formati

Kayitlarin tamamlanmasinin ardindan takimlar éncelikle Gst bracket’ta (winners bracket) eslesecektir.
Her turda kaybeden takimlar loser bracket’a diisecek ve burada miicadelelerine devam edecektir. Loser
bracket'ta da kaybeden takimlar turnuvadan elenecektir. Eleme asamasinin sonunda hem winners
bracket finalinden hem de loser bracket finalinden gelen takimlar arasindan toplam 4 takim, offline
turnuvaya katilma hakki kazanacaktir. Tum maclar online platformlar Gzerinden oynanacak olup,
turnuva kurallari ve mag formatlari (BO1) ilgili teknik talimatlarla detaylandirilacaktir.

Organizator

Turnuvay! TUSF Teknik Kurulu organize etmektedir. Bu turnuvanin Riot Games, Inc. ya da VALORANT
Espor ile iliskisi ya da sponsorlugu yoktur.

Etkinlik Zamani

Turnuva online elemeleri 24 Nisan 2026 — 30 Nisan 2026 tarihleri arasinda gerceklesecek olup finalleri
ise 15 Mayis- 17 Mayis 2026 tarihlerinde Gaziantep’te cesitli etkinliklerle birlikte izleyicilere acik bir
sekilde gerceklestirilecektir.

Turnuvanin kayitlari 17 Nisan 2026 tarihinde kapanacaktir. Kayitlarin kapanmasinin ardindan oyuncu
degisikligi yapilamayacaktir.
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iletisim Sunucusu

Turnuvanin elemeleri siiregleri (online elemeler, yari final ve final maglari) “TUSF Espor Turnuvalar”
WhatsApp grubundan takip edilecektir.

WhatsApp Grubunda bulunmayan takimlar turnuvaya dahil edilmeyecektir.

WhatsApp grubuna girdikten sonra kaydinizi teyit etmeniz gerekmektedir.

Kayit ve Kayit Teyit

e Turnuva kayit formu Universite tarafindan gérevlendirilmis takim antrenérii veya idarecisi tarafindan
doldurulacak, eksik ya da hatali kayit nedeniyle turnuvaya katilamama durumundan takimlarin kendileri
sorumlu olacaktir.

e Turnuvaya katilan takimlarin kayit islemlerini Valorant Kayit Linki adresinden yapmalar
gerekmektedir.

e Takimlarin turnuvaya dahil olabilmesi igin, takim antrendr veya idarecilerinin WhatsApp grubuna teyit
yaptirmasi zorunludur.

e Turnuvaya katilacak tim oyuncularin aktif olarak Universite 6grencisi olmasi ve takim oyuncularinin
hepsinin ayni Gniversiteden olmasi gerekmektedir. Aksi durum ispatlandiginda ilgili Gniversite takimi
TUSF Disiplin Kurulu’na sevk edilecektir.

Takim Antrendrleri ve izleyici

Turnuva dahilindeki oynanacak mag lobilerinde TUSF Teknik Kurulu, yayin ve teknik ekibi ve hakemler
disinda higbir kimse izleyici kisminda bulunamaz. Eger varsa takim antrenorleri ilgili sekme altinda
maglari izleyebilirler.

Takim ve Oyuncu isimleri

Oyuncunun veya takimin kullandigi isim, logo veya herhangi bir icerik (6rnegin, rumuz), hakaret edici,
asagilayici, kafurlt, tehditkar, kaba, mistehcen, sekslel, irkgl, iftira niteliginde olmamalidir,
Organizatorlerin menfaatlerine aykiri veya organizatérlerin menfaatlerine zarar verebilecek nitelikte
olmamalidir ve daha genel olarak, etik disi, spor degerlerine aykiri veya yirirlikteki yasa ve
dizenlemelerin hiikiimlerine dayali olarak itiraz edilebilir nitelikte olmamalidir. Bunlarin yaninda
kaydolan oyuncular sahislarina ait hesap bilgileriyle turnuva iletisim adreslerine kaydolmak zorundadir.

ilave Gereklilikler

Organizator, herhangi bir sekilde veya herhangi bir nedenle, daha 6nceki bir turnuvanin organizatori
tarafindan veya baska herhangi bir tclinci sahis organizator tarafindan yasaklanan veya yaptirima tabi
tutulan veya yasaklanmis veya yaptirima tabi tutulmus olan herhangi bir oyuncunun kaydedilmesini
reddetme hakkini sakli tutar.

Turnuvaya katilmak icin oyunun gecerli versiyonuna, gecerli bir hesaba sahip olmaniz gereklidir. Daha
onceki turlarda yarisan kayith oyuncularin turnuva boyunca hesaplarinin ve kullanicilarinin ayni olmasi
zorunludur. Oyuncu, turnuvanin baslamasindan dnce ekipmaninin diizgiin bir sekilde calistigindan emin
olmak icin gereken tim testleri gerceklestirmeyi kabul eder. Oyuncu, ekipmaninin, video oyununun
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yasal olan veya yasal olarak elde edilmis olan bir versiyonu ile konfiglirasyonunun yapilmis oldugunu ve
tamamen glincel oldugunu kabul eder. Oyuncu, aksesuarlarinin, turnuva siireclerini olumsuz
etkileyebilecek parga veya yazilimlar igermedigini kabul eder.

Turnuva Yapisi

Turkiye Universite Sporlari Federasyonu Universitelerarasi VALORANT Turnuvasi; Universitelerarasi
online eleme asamasi, ¢ift eliminasyon (double elimination) sistemiyle diizenlenecektir. Tim takimlar ilk
olarak Winners Bracket’ta (Ust Braket) miicadele edecek olup, ilk turda kaybeden takimlar dogrudan
Losers Bracket’a (Alt Braket) diisecek ve burada ikinci bir sans elde ederek turnuvaya devam edecektir.

Takimlar, Losers Bracket’a bir kez daha kaybetmeleri halinde turnuvadan elenecektir.

Winners Bracket’ta Ust turlara ylkselen takimlar avantajli konumda olurken, Losers Bracket’ta miicadele
eden takimlar, Winners Bracket’'tan diisen rakipleriyle karsilasarak eleme yoluna devam edecektir.
Eleme asamasinin sonunda Winners Bracket Finalistleri ile Losers Bracket Finalistleri offline turnuvaya
katilma hakki kazanacaktir.

Tim maglar online oynanacak olup, mag formati standart olarak Best of 1 (BO1) seklinde uygulanacaktir.
Offline misabakalar organizasyon kararina gore BO3 veya BO5 olarak belirlenecektir. Bu format
sayesinde tim takimlara adil bir rekabet ortami sunulmasi ve en giiclii 4 tniversitenin offline turnuvaya
¢itkmasi hedeflenmektedir.

BO1 (Best of One):
Oynanacak tek magin galibi bir Gst tura ¢citkmasidir.

Online Turnuva eslesmelerinde Ustte olan taraf A Takimi, altta olan taraf B Takimi olarak tanimlanir. A
Takimi harita se¢gme sirecini baslatir;

e A Takimi bir haritayi yasaklar.

e B Takimi bir haritayi yasaklar.

e A Takimi kalan haritalar arasindan se¢im yapar

e B Takimi secilen haritadaki taraflari (savunma & hiicum) belirler.
BO3 (Best of Three):
Oynanacak U¢ mactan iki zafer ile ayrilan takimin bir Gst tura ¢ikmasidir.

Offline miisabakalarda format BO3 olarak degisir. Turnuva eslesmelerinde Ustte olan taraf A Takimi,
altta olan taraf B Takimi olarak tanimlanir. A Takimi harita se¢cme siirecini baslatir;

e A Takimi harita havuzundan 1 haritayi yasaklar.
¢ B Takimi harita havuzundan 1 haritayi yasaklar.
e A Takimi BO3’lin ilk maginin haritasini kalan harita havuzundan secer.

¢ B Takimi ilk oynanacak haritanin taraflarini secer ve ardindan BO3’{in ikinci macinin haritasini
kalan harita havuzundan secer.

e A Takimi ikinci oynanacak haritanin taraflarini ve liclincli oynanacak haritayi secer.

¢ B Takimi Giclincli oynanacak haritanin taraflarini secer.
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BOS5 (Best of Five):
Oynanacak bes mactan Uc zafer ile ayrilan takimin kazanmasidir.

Offline Turnuvanin final (grand final) kismina gelindiginde format BO5 olarak degisir. Turnuva
eslesmelerinde Ustte olan taraf A Takimi, altta olan taraf B Takimi olarak tanimlanir. A Takimi harita
secme slirecini baslatir;

e A Takimi harita havuzundan 1 haritayi yasaklar.
¢ B Takimi harita havuzundan 1 haritayi yasaklar.
e A Takimi BO5’Uin ilk maginin haritasini kalan harita havuzundan seger.

e B Takimi ilk oynanacak haritanin taraflarini seger ve ardindan BO5’iin ikinci maginin haritasini
kalan harita havuzundan secer.

e A Takimi ikinci oynanacak haritanin taraflarini ve liclincli oynanacak haritayi secer.

e B Takimi li¢clincli oynanacak haritanin taraflarini secer ve ardindan BO5’(in dordiincii maginin
haritasini kalan harita havuzundan seger.

e A Takimi dordlincli oynanacak haritanin taraflarini seger.
¢ Kalan son harita oynanacak besinci harita olarak belirlenir.
e B Takimi besinci oynanacak haritanin taraflarini seger.

L)

% Turnuva harita havuzu “Valorant” giincel havuzu olarak kabul edilmektedir.

Lobi Ayarlari

Turnuva eslesmelerinde (stte olan taraf A Takimi, altta olan taraf B Takimi olarak tanimlanir. Lobiyi
asagidaki ayarlara uygun kurmak ve B Takiminin kaptanini davet etmek A Takimi kaptaninin
sorumlulugundadir.

Mod: Standart

e Sunucu: istanbul

e Grup Durumu: Kapali

e Hilelere izin Ver: Kapal

e Turnuva Modu: Acik

e Uzatmalar: 2 Farkla Galibiyet: Acik

e Sonuna kadar Tim Turlari Oyna: Kapali
e Karsilasma gecmisini gizle: Kapal
Kadro Genisligi

Kadrolarinda turnuva duyurusunda aciklanmis formata uygun sayida oyuncu bulundurmahdirlar. Roller
ve oyuncularin as/yedek kadroda bulunmalari hakkinda bir kisitlama yoktur. Takimlar en fazla 2 yedek
oyuncu bulunabilir. Takim blinyesinde yer alan tiim oyuncularin ayni Universitede 6grenim goriyor
olmasi gerekmektedir.
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Hazir Bulunmak

TUm oyuncular turnuva yetkilileri tarafindan bildirilecek saatte lobide hazir bulunmak zorundadir. Tim
oyuncularin oyun glincellemelerini ve oyun igi ayarlarini yapmis olmasi gerekmektedir. Oyuncular mag
esnasinda kullanilacak olan tim donanimsal/yazilimsal testleri yapmis olmasi, sesli iletisimlerini test
etmis ve yedek ekipmanlarini hazir bulundurmasi gerekmektedir. Oyuncularin yasayabilecegi her tiirl{
donanim, internet, elektrik vb. sorunlar oyuncularin sorumlulugundadir. Turnuva yetkilileri takimlarin
yasayabilecegi problemleri cozmeleri konusunda olabildigince tiim destegi verecektir, ancak belirtildigi
Uzere tim sorumluluk takima aittir. Sorunun kaynagi ne olursa olsun, oyuncunun sorumlu tutuldugu
sebeplerden dolayl maca gecikmesi veya macg icerisinde belirtilen duraklatma siiresini asmasinda
mazeret kabul edilmeyecektir. Bir maga gecikme siiresi 15 dakika olarak belirlenmistir.

Miisabaka Sonuglari

Her mag sonunda kazanan tarafin kaptaninin mag bitim ekraninin gériintisin ilgili WhatsApp grubuna
atmasi gerekmektedir. Aksi takdirde galibiyet aldigina dahil hak iddia edemez.

Her takim, bir magin sonundan itibaren on (10) dakika icinde mag¢ sonucuna itiraz etmek igin
denetleyiciler ile temas incelemesini gergeklestirir. Denetleyiciler, ilgili takimlarin sunduklari belgeler ve
kanitlara dayal olarak, sikayeti reddedebilir veya sikayeti kismen veya tamamen hakl bulabilir.

Mag Gorselleri

Macglailgili tim gorseller en az 14 glin boyunca sakli kalmalidir. Genelde, bu gorselleri maginizin ardindan
mumkiin olan en kisa slirede turnuva yetkililerine, talep edilmesi durumunda, iletmeniz gerekmektedir.

Sahte ve yaniltici gorsellerin paylasilmasi yasak olup ihlali durumunda cezai yaptirim uygulanacaktir. Mag
gorsellerinin isimlendirilmesi basit olmalidir.

(Ornek: A Takimi vs B Takimi eleme karsilasmasi kazanan: A Takimi)
Haritalar Arasi Mola

Turnuva Yetkilileri, bir sonraki magin haritasi baslamadan 6nceki stire konusunda oyunculari bilgilendirir.
Haritalar arasindaki standart gecis siiresi on (10) ila on bes (15) dakikadir. Bu siire, son Haritanin son
Turunun ardindan oyuncularin yerlerine donmeleri icin sahip olduklari stredir.

itirazlar

Magi biten her takimin magin bitmesinden itibaren 10 dakika icerisinde itiraz etme hakki vardir.
itirazlarin degerlendirebilmesi icin itiraz eden takimin kanit sunmasi gerekmektedir. Bu kanitlar ekran
goruntileri ve video gibi materyaller olabilir. Kanit gerektiren itirazlarda kaniti denetleyicilere sunmak
itiraz eden takimin sorumlulugundadir.

Oyun Agiklari ve Hatalarini Suistimal Etme

Oyuncular, “Resmi Kural Setinde” 06zel olarak belirtiimis olsun veya olmasin, espor topluluklar
tarafindan bilinen oyun aciklari veya hatalari kullanmayacaklardir. Teknik Kurulun bir katihmcinin haksiz
avantaj kazandirmis olan bir oyun aciklari ve/veya hatalari isteyerek kullanmis oldugunu fark etmesi
halinde, denetleyiciler oyunun (mimkiin ise) oyun aciginin veya hatasinin gerceklesmesinden onceki
haline geri dondiriilmesine veya ceza uygulanmasina karar verebilir. Teknik Kurul, oyun aciklarinin veya
hatalarin istege bagh olarak mi yoksa istek disi mi kullanildigini kendi miinhasir takdirine bagh olarak
tespit eder.
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Boyle bir durum ile karsi karsiya kalindiginda itiraz edebilmek igin kanit gerekmektedir.
Baglanti Kopmalari
Baglanti kopmasi durumunda asagidaki kurallar gecerli olacaktir:

1. Mag, istem disi bir sekilde kesintiye ugradig takdirde (6rnegin, oyuncular veya sunucularda ¢ékme,
network kesintisi) denetleyiciler;

(i) oyunu problemin ortaya ¢ikmasindan énceki durumuna geri dondiirme,
(ii) ayni ayarlar ile yeni bir mag baslatma veya
(iii) magin galibini (ve nihai siralamayi) belirleme olanagina sahip olacaktir.

2. Magin istemli olarak kesintiye ugramasi durumunda, kendi istegiyle baglantiyi kesen oyuncu
diskalifiye olacaktir.

3. Magta oyunculardan bagimsiz yasanacak kopma sonucunda kopma yasanmadan 6nce var olan
oyuncular denetleyiciler macin istege bagh olarak mi yoksa istemsiz bir sekilde bir kesintiye ugradigina
kendi mutlak takdirine bagh olarak karar vermeye yetkilidir.

Gegici Durdurma
Teknik Duraklatmalar

Tum takimlarin bir haritadaki karsilasmayi teknik duraklatma kapsaminda en fazla 5 dakika durdurma
hakki vardir. Sporcu, karsilasmayi durdurma sebebini 6nceden veya durdurma talebinde bulunduktan
hemen sonra turnuva denetleyicisine bildirmelidir. Bir takimin ayni haritada karsilasmayi birden fazla
kez durdurmasina veya 5 dakikalik siireyi asmasina izin verilmez. Duraklatma siiresinin dolmasinin
ardindan ve/veya teknik sorunun ¢oziilmesinin ardindan, iki tarafin da hazir olduklarina dair denetleyici
ile iletisimde olmasi ve bunun ardindan duraklatmanin kaldirilmasi ile maga devam edilmesi
gerekmektedir. Duraklatmalari yalnizca, duraklatmayi alan takim kaldirabilir. Rakip takimin hazir
olduguna dair turnuva denetleyicilerinde onay gelmeden, duraklatmayi alan takim bu duraklatmayi
kaldiramaz. Duraklatmayi kaldirmak isteyen takimlarin turnuva denetleyicileri ile iletisime gecmesi ve
onay almasi zorunludur. 5 dakikalik duraklatma stiresi dolmus olsa dahi, denetleyici onayi gelmeden
duraklatmayi agmak kesinlikle yasaktir.

Taktiksel Duraklatma

Takimlar her harita icin iki (2) kere 60 saniyeyi asmayacak sekilde Taktiksel Mola kullanabilir. 60 saniyelik
slire, oyun ici duraklama zamanlayicisi basladiginda baslayacaktir. Molalar oyun icin duraklatma sistemi
ile alinir. Haritanin uzatmaya gitmesi durumunda her takim ek bir mola hakkina daha sahip olur.

Ucgiincii Sahislar ile iletisim
Oyuncular bir mag sirasinda t¢linci sahislar (koglar dahil) ile iletisim kuramazlar.

Bu kisitlama, ayni zamanda, harici kaynaklar (6rnegin, yayin yapan kanallar, sosyal aglar, iletisim araclari,
...) vasitasiyla, devam eden oyun hakkinda bilgi alinmasini da icerir.

Kayitlar ve Yayin

Tum dinya capinda sadece teknik kurul turnuvayi, internet izerinde, televizyon lizerinde veya bilinen
veya bilinmeyen diger iletisim araclari Gzerinde kaydetme ve yayinlama yetkisine sahiptir. Teknik Kurul
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tarafindan acik¢a aksi izin verilen durumlar hari¢ olmak Uzere, sporcular maglari kaydetme veya
yayinlama yetkisine sahip degildirler.

Belirtilen sartlara uyulmadan yapilacak yayinlar eger tespit edilirse, teknik kurul takim hakkinda
diskalifiye karari verme yetkisine sahiptir.

Hak Kaybi

Bir takimin eksik sporcuyla maca ¢cikmak zorunda kalmasi durumlarinda, s6z konusu o takim mag hakkini
kaybetmis olarak addedilir. Mag hakkini kaybeden sporcu magi kaybetmis sayilir.

Kurallardaki Degisiklikler

Teknik Kurul, bu “Resmi Kurallar Setini”, énceden belirli bir sire¢ izleme ylikimliliglu olmaksizin,
bildirimsiz olarak ve sonug olmaksizin herhangi bir zamanda degistirme hakkini sakli tutar. Teknik Kurul,
turnuva formatindaki degisiklikleri oyunculara bildirmek igin veya mag¢ zamanlarinda bir degisiklik olmasi
durumunda Turnuva whatsapp grubu yoluyla oyuncular ile temasa gecmeyi kabul eder.

Davranig Kurallan

Herkes igin tatminkar bir turnuva deneyimi olmasini saglanabilmesi icin, teknik kurul, sakin bir sekilde
oyun oynama, birbirine saygili olma, iyi sportmenlik uygulamalari sergileme, diiriist olma, adil oyun
oynama, izleyicilere, oyunculara ve denetleyicilere saygili olma kurallarina uyulmasini istemektedir.

Turnuvaya katilmak suretiyle, her oyuncu ilgili kanun ve kurallara, davranis kurallarina, bu kurallarda yer
alan gesitli diizenlemelere ve sartlara uymayi kabul eder.

Bu davranis kurallarinin, yasaklanmis veya hileli olan veya haksiz avantajlara yol acabilecek cesitli
davranislarin sinirlayici olmayan bir listesini olusturmasi amaglanmaktadir. Teknik Kurul, herhangi bir
zamanda bu davranis kurallarinda degisiklik yapma ve davranis kurallarina aykiri eylemler durumunda,
s6z konusu eylemin asagidaki listede yer alip almadigina bakilmaksizin uygun disiplin islemlerini
uygulama hakkini sakli tutar.

Asagidaki davranislar disiplin yaptirimlarina neden olabilir:

e Turnuvanin sorunsuz bir sekilde devam etmesini saglamak icin uyulmasi gereken teknik kurul
talimatlarina uymama;

e Turnuvaya geg gelme;
e Kotl sportmenlik;

e Teknik kurul ile gercek disi bir is birligi izlenimi yaratan veya kaba, mistehcen, hakaret icerikli, ahlaka
aykiri, yasa disi veya bir Gglincl sahis icin zararl bir kullanici adi veya yayin icerigi secilmesi;

e Diger katilimcilara karsi veya denetleyicilere karsi taciz, takip, tehdit, korkutma veya diger zararh
davranislar;

e Yasa disi, asagilayici, incitici, tehditkar, kifirli, kaba, mistehcen, cinsel icerikli, irk¢i veya karalayici
materyal de dahil olmak Uzere, irk, siyasi veya dini goriis veya cinsel egilimler ile ilgili olmasina
bakilmaksizin, genel olarak etik olmayan veya sportmenlige yakismayan veya kanun veya ilgili bir kural
geregi cezalandirilabilir her tirli unsuru kapsayacak sekilde, hakaret niteliginde degerlendirilebilecek
iceriklerin iletilmesi;

e Denetleyiciler ile oyuncular arasindaki kisiye 6zel ve gizli iletisimlerin alenen paylasiimasi;
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® Bir oyun sirasinda kasith olarak baglantinin kesilmesi;

® Pazarlama veya promosyon amagli igeriklerin yayinlanmasi;

e Teknik Kurulun veya bir liclinci sahsin itibar veya imajina zarar verebilecek icerigin yayinlanmasi;
® Sahte kimlik yaratma veya bir tginci kiginin kimligine birinme;

e Turnuva sirasinda avantaj elde etmek icin yetkili kisilere dogrudan veya dolayh teklifler, vaatler,
bagislar, hediyeler veya diger tir yardimlar saglama;

e Diger sporcularin kisisel bilgilerini (adlari, adresleri, telefon numaralari, vb), sosyal medya, internet
sitesi veya diger bir kanal Gizerinden kamusal alanda yayinlanma;

® “Resmi Kurallar Setinde” 6zel olarak belirtilmis olsun veya olmasin haksiz avantaj elde etmek igin video
oyunundaki bir acigin kasith kullanimi veya suistimali;

e Otomatize veriisleme sistemlerinin tamamiveya herhangi bir kismina hileli yollarla erisme veya erisimi
stirdirme;

e Oyunun ozellikleri, kurallari, verileri veya grafikleri degistiren bir hile programi kullanma;

e Video oyunu ile veya bir hizmet ile iliskili olmasina bakilmaksizin, otomatize bir veri sistemini
kurcalama veya engelleme;

e Teknolojik virtsler, bozuk veriler iletme veya iletilmesine yardimci olma veya otomatize bir veri
sisteminin dogru bir sekilde ¢alismasini engellemeye yonelik diger yontemler.

@ Bir kisinin bir mag sirasinda haksiz bir avantaj elde etmesini saglayacak bir oyun acgigi veya bir hatanin
varhigini hakemlere bildirmeme;

® Bir magI kazanmak i¢in elinden gegen tim c¢abayi gostermeme;
@ Bahis yapma veya turnuvada yasa disi bahis sistemi kurma;
e Turnuva siralamasini manipile etme.

Listelenen davranislar, diger tiir zararli davranislar ile kasith veya kasitsiz olmasina veya sadece tesebbds
edilmis olmasina bakilmaksizin, bu kurallarda tanimlanan sekilde bir yaptirim ile cezalandirilabilir.

Yardim veya destek saglamak suretiyle ihlalin hazirlanmasini veya islenmesini kolaylastiran herhangi bir
kisi de disiplin yaptirimina tabi tutulabilir.

Oyuncular turnuva ile iliskili zararli davranislari veya icerikleri hakem ekibine bildirebilirler.

Oyuncular, hicbir sekilde, asagidaki sektorlerde veya asagidaki Urinlerle faaliyet gosteren sirketlerin
reklamini, tanitimini yapamaz veya bunlarla is birligi yapamazlar.

e Titlin Urdnleri;

® Sigara, e-sigara, buhar cihazlari;

e Alkolll icecekler;

e Farmakolojik Urlinler veya hizmetler;

e Yetiskinlere 6zel eglence hizmetleri (pornografi dahil);

e Atesli silahlar enddistrisine ait trdnler;
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e Kumar, bahiscilik, piyango, fantezi ligler;

® Yasa disi Uriin veya hizmetler;

e Organizatorlerin faaliyeti acisindan zararl olabilecek tiriin veya hizmetler.
Uygulanabilecek Disiplin Yaptirimlari

Bir sporcu 6zellikle davranis kurallari olmak (izere bu kurallari ihlal ettigi takdirde, denetleyici ekibi,
islenen ihlalin ciddiyetine bagli olarak ihlal eden sporcuya yaptirim uygulama hakkini saklh tutar.

Teknik Kurul hile stiphesi yasanan takimin ve sporcularin cihazlarinda bulunan dosyalari kisisel ilgi
disinda olan yazilimsal ve donanimsal verilerini kontrol etme hakkina sahiptir.

Teknik Kurul, ihlalin derecesi, ciddiyet diizeyi ve tekrarini dikkate alarak bir oyuncuyu asagidaki ciddiyet
sirasina gore asagidaki yaptirimlara tabi tutabilir:

e Uyarma;

® Bir Magin Kaybi;

e Turnuvadan Diskalifiye Edilme;

e QOduillerin Geri Alinmasi;

e Turnuvadan ve gelecekteki turnuvadan menetme.

Bu disiplin cezalarina ek olarak, denetleyici ekibi, 6zellikle, hile veya otomatize bir veri isleme sistemine
zarar verme eylemine katilmak suretiyle, turnuvanin sorunsuz islemesine midahale etmis veya
mudahale etme tesebbisinde bulunmus herhangi bir kisiye karsi hukuki ve/veya cezai her tirli yasal
islemi baslatma hakkini sakli tutarlar.

Gizlilik
Turnuva sirasinda, denetleyici ekibi, bir veya daha fazla sayida sporcu ile 6zel olarak iletisim kurmasi

gerekebilir. Mlnhasiran bir veya daha fazla sayida kisiye 6zel olan mesajlar, kisiye 6zel yazisma olarak
degerlendirilecektir.

Kisiye 0zel yazismalar ‘gizli’ olarak korunur. Mesajin alicilari, bu mesajlarin icerigini alenen ifsa etme
hakkina sahip degildir. Kisiye 6zel yazismalari izinsiz olarak ifsa eden kisiler, hukuken veya cezaen
sorumlu tutulabilir.

Kisilik Haklari

Katilimci, organizatoérleri, bunlarin ilgili grup sirketlerini, bunlarin bagh kuruluslarini, istiraklerini,
turnuvanin ticari ve medya ortaklarini veya bunlar adina hareket eden kisileri, herhangi bir yontemle
veya herhangi bir medya (fotograf, video, kayit, ...) vasitasiyla, katilimcinin imajini (sesi, silueti, soyadi,
takma adi dahil) cekme, yakalama, kaydetme, katiimcinin, bilinen veya bilinmeyen her tirli medya
uzerindeki goérinimini, soyadini, takma adini ve/veya sesini, Ozellikle internet siteleri ve;
Organizatorler, bunlarin gruplari, baglh kuruluslar, istirakleri, Turnuvanin ticari ve medya ortaklarinin
internet siteleri, bu sirketlerin sosyal ag sayfalari, bu sirketlerin sundugu servisler, televizyon kanallari
(lineer TV, kablo TV veya uydu, internet IPTV veya catch-up, VOD, SVODF, OOH, ucak eglence hizmetleri
gibi lineer olmayan TV vasitasiyla), hem dijital hem de matbu ortamda olmak Uzere basinda yer alan
yayinlar da dahil, mobil adaptasyon veya deklinasyonlar olmak {zere her tiirlii ortamda, sinirlama
olmaksizin CD-Rom, DVD, Blu-Ray, bilgisayar, cep telefonu da dahil her tirli formatta, her tirla dilde,
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diinya ¢apinda daimi bir esasta olmak Uzere, bilinen veya bilinmeyen her tirli yontemle kullanma,
cogaltma, sergileme, yayinlama, ilan etme, gosterme, temsil etme, modifiye etme, adapte etme,
cevirme, alt baslik ile kullanmalari konusunda yetkilendirir. Bu yetkilendirme, ayrica, katilimci tarafindan
organizatorlere gonderilen video, kamera gorintileri veya resimleri ve oyun lzerinde yapilan her tirla
hareketi (6rnegin, gameplay) yayinlama hakkini da igerir.

Fikri Miilkiyet

Turnuva sirasinda kullanilan markalar, logolar, yazilimlar, ¢izimler, modeller, veri tabanlari, ¢cevrimigi
hizmetler ve video oyunlari fikri ve sinai milkiyet hikimleri kapsaminda koruma altindadir ve ilgili
haklarin sahiplerine aittir. Materyallerin ¢ogaltimi veya haklarin temsili kesinlikle yasaktir.

Sorumlulugun Sinirlandiriimasi

Turnuvaya katilim, sporcularin, elektronik iletisim aglarinin 6zelliklerini ve teknik sinirlarini tamamen
anladiklari ve kabul ettikleri anlamina gelir. Sporcu, ¢evrimigi hizmetlerin “oldugu gibi”, herhangi bir
garanti olmaksizin saglanmakta oldugunu ve bunlarin kullanimi ile ilgili risklerin kendilerine ait oldugu
gergegini kabul eder. Teknik Kurul hizmetlerin kesintiye ugramayacagini, hata icermeyecegini veya
problemlerin diizeltilecegini; oyuncularin turnuva sirasinda kullanilan bazi hizmetlerin kismen veya
tamamen kesintiye ugramasindan sorumlu tutulamayacaklari garanti edemez.

Epilepsi uyarilari: bazi insanlar, yanip sénen isiklar veya ginlik ortamlarda yaygin olarak mevcut olan
paternleri izlerken epilepsi nobetleri gecirebilmekte veya anlik biling kayiplari yasayabilmektedirler. Bu
kisilerin Oyunu kullanmadan 6nce 6zel onlemler almalari gerekebilir. Bir epileptik durum (6rnegin,
farkindalik kaybi veya nobet) ile baglantil semptomlar yasamis olmaniz durumunda, herhangi bir video
oyunu kullanmadan 6nce doktorunuza danisiniz.

Turnuva sirasinda sporcu veya Uglincu kisilerin ugrayabilecegi zararlar, glivenlik gereklilikleriile ilgili ciddi
bir hata tespit edilmedigi stirece organizatoriin sorumlulugunda degildir veya organizatoériin ticari veya
medya ortaklarinin sorumlulugunda degildir.

Organizatorin sorumlulugu, yalnizca, turnuvanin organizasyonu ve katilim icin gereken bilgilerin temini
ile sinirhdir.

Kisisel Veriler
Toplanan Veriler

Turnuvaya kayit sirasinda, teknik kurul, sporcu ile ilgili kisisel veriler toplamakta olup bunlar sporcunun,
tam, dogru ve ilgili oldugunu tasdik ettigi, kimligi ile ilgili bilgileri (6rnegin, adi ve soyadi, dogum tarihi,
adresi, pasaport, ...) ve oyun ile ilgili bilgileri (oyun hesabi, kullanici adi, siralama, vb) icerebilir. Bu veriler,
turnuvanin ve turnuvanin medyada yer almasinin (6zellikle, oyuncularin sonuglarinin kullanici adlari
kullanilarak internet Gzerinde paylasimi dahil) organizasyonu icin katiyetle gereklidir.

Eksik veya yanlis verilerle turnuvaya kaydolma, kaydin iptaline ve hatta organizatorlerin takdirine bagh
olarak belirlenmek (izere disiplin yaptirimlarinin uygulanmasina yol acgabilir.

Toplanan Verilerin islenmesine iliskin Sebepler

Teknik Kurul tarafindan toplanan veriler turnuvanin diizgiin isleyisini saglamak icin: uygunluk kriterlerini
dogrulamak ve daha genel olarak turnuvanin idari ve teknik yonetimi amaci icin kullanilacaktir.
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Buna ek olarak, organizatorler tarafindan toplanan veriler, sporcularin performansinin internet
Uzerinde, sosyal medyada ve diinyanin herhangi bir yerinde yayinlanmak lizere bazi medya kuruluslar
ile paylasilmasi amaci igin kullanilir.

Turnuvaya katilmak suretiyle, oyuncu, verilerinin turnuvanin organizasyonu igin mutlaka gerektigi Gizere
bu sekilde islenebilecegini kabul eder. Teknik Kurul tarafindan toplanan veriler, ayni zamanda, istatistik
amaclari icin ve c¢oklu turnuva sireclerinde performanslarina goére oyuncu siralamalarinin
belirlenmesinde de kullanilabilir.

Son olarak, toplanan veriler, oyunculara uygulanan disiplin yaptirimlari ile ilgili bir dosya olusturulmasi
ve bu dosyanin sirdurilmesi igin kullanilir.

Bu isleme, Turnuvanin dizgiin isleyisinin saglanmasi ve bu Kurallara aykiri davranislara yonelik énlemler
alinmasi igin organizatorlerin mesru menfaatleri bakimindan gereklidir.

Toplanan Verilerin Muhafazasi

Toplanan veriler, teknik kurul tarafindan, sporcunun kaydoldugu son turnuvanin sonundan itibaren veya
organizatorler tarafindan diizenlenen bir turnuvaya son katimindan itibaren bir (1) yil boyunca saklanir.
Veriler, bir disiplin yaptiriminin uygulanabilecegi siireye karsilik gelen daha uzun bir siire boyunca
saklanabilir. Disiplin yaptirimlarinin muhafaza edilmesine yonelik veriler, uygulanan bir yaptirimin
sonundan veya kaldirilmasindan sonra bir yil siiresince saklanir.

Buna ek olarak teknik kurul, tarihsel ve arsivsel amaglar icin bu kurallarin bitlnliginin korunmasi igin
turnuva boyunca kullanilan sporcu rumuzlarini saklama hakkini sakli tutar.

Kullanici adlarinin muhafaza edilmesine itirazi olan sporcular, herhangi bir zamanda kullanici adlarinin
teknik kurul tarafindan silinmesini isteyebilirler.

Veriler, teknik kurul tarafindan kullanilan yetkilendirilmis servisler ile paylasilacaktir. Sporcu, 6zellikle
Turnuvanin materyal organizasyonu ve medyada yer almasi ile ilgili olarak veya yasal veya sair
gereklilikleri yerine getirmek Uzere; Turnuva sirasinda toplanan verilerin teknik alt yikleniciler ile
paylasilabilecegi konusunda bilgi sahibidir.

Verilerin bir alt ylkleniciye aktarilmasi durumunda, organizatorler, alt yiklenicinin, verileri,
organizatorlerin talimatlari dogrultusunda islemeyi taahhit etmesi gibi gerekli nlemleri almis olmayi
ve uygun glvenlik 6nlemlerinin alinacak oldugunu kabul ederler.

Verileri islenen Kisilerin Haklari

Oyuncu, kendisi ile ilgili kisisel verilere erisme, bunlari degistirme, silme veya aktarma hakkina ve ayrica,
s6z konusu verilerin sartlar dahilinde ve kurallar ile belirlenen sinirlar icerisinde olmak Gzere, islenmesini
reddetme veya sinirlandirma sahip oldugunu bilmektedir. Oyuncu, vefatindan sonra kisisel verilerine ne
olacagina karar verme hakkina sahiptir.

Oyuncu, ayni zamanda, mukimi oldugu tlke icin kisisel verileri korunmasini ile ilgili ulusal kuruma sikayet
basvurusunda bulunma hakkina sahiptir.
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EA FC26 Turnuvasi Kural Kitapgigi
Organizator
Turnuvayi TUSF Teknik Kurulu organize etmektedir.
Etkinlik Zamani

Turnuva online elemeleri 24 Nisan — 30 Nisan 2026 tarihleri arasinda gergeklesecek olup finalleri ise 15-
17 Mayis 2026 tarihlerinde Gaziantep’te cesitli etkinliklerle birlikte izleyicilere agik bir sekilde
gerceklestirilecektir.

Turnuvanin kayitlari 17 Nisan 2026 tarihinde kapanacaktir. Kayitlarin kapanmasinin ardindan oyuncu
degisikligi yapilamayacaktir.

iletisim Sunucusu

Turnuvanin elemeleri siiregleri (online elemeler, yari final ve final maglari) “TUSF Espor Turnuvalar”
WhatsApp grubundan takip edilecektir.

WhatsApp Grubunda bulunmayan takimlar turnuvaya dahil edilmeyecektir.
WhatsApp grubuna girdikten sonra kaydinizi teyit etmeniz gerekmektedir.
Kayit ve Kayit Teyit

® Turnuva kayit formu Universite tarafindan gérevlendirilmis takim antrenérii veya idarecisi tarafindan
doldurulacak, eksik ya da hatali kayit nedeniyle turnuvaya katilamama durumundan takimlarin kendileri
sorumlu olacaktir.

e Turnuvaya katilan takimlarin kayit islemlerini EA FC 26 Kayit Linki adresinden yapmalari
gerekmektedir.

e Takimlarin turnuvaya dahil olabilmesi icin, takim antrenor veya idarecilerinin WhatsApp grubuna teyit
yaptirmasi zorunludur.

e Turnuvaya katilacak tiim oyuncularin aktif olarak tniversite 6grencisi olmasi ve takim oyuncularinin
hepsinin ayni Universiteden olmasi gerekmektedir. Aksi durum ispatlandiginda ilgili Gniversite takimi
TUSF Disiplin Kurulu’na sevk edilecektir.

Takim Antrendrleri ve izleyici

Turnuva dahilindeki oynanacak mag lobilerinde TUSF Teknik Kurulu, yayin ve teknik ekibi ve hakemler
disinda higbir kimse izleyici kisminda bulunamaz. Eger varsa takim antrendrleri ilgili sekme altinda
maclari izleyebilirler.

Resmi Kurallar Dizisi

Turnuva Kurallari (“Resmi Kurallar Dizisi”), sinirlama olmaksizin, oyuncularin uygunluk kriterleri, ikamet
kosullari, turnuva yapisi, davranis kurallari vb. de dahil, turnuva oyununu dizenleyen kurallar tesis
etmektedir. Turnuvaya kaydolmak ve/veya katilmak suretiyle, bu Resmi Kurallar Dizisinde yer alan tim
hikimleri tamamen kabul edersiniz.

Oyuncu Uygunlugu

Uygunluklari yerine getirmeyen oyuncular tespit edildigi takdirde turnuvadan menedilecektir. Bu
durumda menedilen oyunlarin yerine yedek listesinde bulunan oyunculardan devam edilecektir.
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Takim ve Oyuncu isimleri

Oyuncunun veya takimin kullandigi isim, logo veya herhangi bir igerik (6rnegin, rumuz), hakaret edici,
asagilayici, kafurll, tehditkar, kaba, mistehcen, seksiel, irkgi, iftira niteliginde olmamalidir,
Organizatorlerin menfaatlerine aykiri veya organizatérlerin menfaatlerine zarar verebilecek nitelikte
olmamalidir ve daha genel olarak, etik disi, spor degerlerine aykiri veya yirirlikteki yasa ve
dizenlemelerin hiikimlerine dayali olarak itiraz edilebilir nitelikte olmamalidir. Bunlarin yaninda
kaydolan oyuncular sahislarina ait hesap bilgileriyle turnuva iletisim adreslerine kaydolmak zorundadir.

ilave Gereklilikler

Organizator, herhangi bir sekilde veya herhangi bir nedenle, daha dnceki bir turnuvanin organizatori
tarafindan veya baska herhangi bir t¢lincl sahis organizator tarafindan yasaklanan veya yaptirima tabi
tutulan veya yasaklanmis veya yaptirima tabi tutulmus olan herhangi bir oyuncunun kaydedilmesini
reddetme hakkini sakli tutar.

Turnuvaya katilmak igin oyunun gecerli versiyonuna, gegerli bir hesaba sahip olmaniz gereklidir. Daha
onceki turlarda yarisan kayith oyuncularin turnuva boyunca hesaplarinin ve kullanicilarinin ayni olmasi
zorunludur. Oyuncu, turnuvanin baslamasindan énce ekipmaninin diizgiin bir sekilde galistigindan emin
olmak icin gereken tim testleri gergeklestirmeyi kabul eder. Oyuncu, ekipmaninin, video oyununun
yasal olan veya yasal olarak elde edilmis olan bir versiyonu ile konfigirasyonunun yapilmis oldugunu ve
tamamen glncel oldugunu kabul eder. Oyuncu, aksesuarlarinin, turnuva sireclerini olumsuz
etkileyebilecek parga veya yazilimlar icermedigini kabul eder.

Turnuva Yapisi ve Formati

Turkiye Universite Sporlari Federasyonu Universitelerarasi FC 26 Turnuvasi, yari final ve final
misabakalari hari¢ bitiin miisabakalar online ve Tek Macglh Eleme usuliine (BO1) gére oynanir. Skorda
esitlik olmasi durumunda Ust tura ¢ikan takim altin gol ile belirlenir. Final turlari ise offline bir sekilde
“B0O3” eleme yontemi ile Gi¢ mag Uzerinden oynanacaktir.

Kadro Yapisi

Takimlar 1 (bir) kisiden olusmalidir.
Takimlar cinsiyet fark etmeksizin kurulabilir.
Kullanici Adi Kisitlamalari

Her oyuncunun kullanici adini kayit formunda belirtmesi gerekmektedir. Kendi kullanici adi disinda
oynayan takimlar hakemler tarafindan alinacak karar dogrultusunda cezalandirilacaktir.

isimlerin Onaylanmasi

Tum takim isimleri, takim kisaltmalari ve oyuncu isimleri kullaniimadan ®nce incelenecektir. isim
degisikligine hicbir durumda izin verilmemektedir.

Mag isleyisi

Gecikme Cezalari

1. Bir maca gecikme siiresi 15 dakika olarak belirlenmistir.

2. Turnuva magcina zamaninda gelmemek, hitkmen maglubiyetle sonuclanabilir.

3. Eger hakem gerekli goriirse, ekstra zaman verebilir.
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4. Gecikme yasanan durumlarda ekran gorintisid alinirken, saatin gorinir oldugundan emin
olunmalidir.

5. Oyun sunucusunun hazirlanmasini veya oyunun baslamasini kasith olarak geciktiren takimlar, bu
boélimde belirtilen kurallara tabi tutulacaktir.

Mola Hakki

1. Takimlar veya oyuncular oyun igerisinde herhangi bir sebepten dolayl mola haklarini kullanabilirler.
2. Takimlar bir mag igin 2 kere mola hakkina sahiplerdir.

3. Mola suresi 1 dakikadir.

Duraklatma Hakki

1. Oyuncularin oyunlarina etki eden problemlerden dolayi oyuncular hakemlerden oyunun
duraklatilmasini talep edebilir.

2. Olusabilecek teknik arizaya bagl olarak; hakemlerin inisiyatifine gére oyun sirasiyla bes, on, on bes,
otuz dakikaya kadar duraklatilabilir. Olusan problemin ortadan kalkmamasi durumunda etkinlik
sorumlusu, hakem, takim yoneticileri ve kaptanlar ile yapilacak istisareler sonucunda mag ertelenebilir.

Hazir Bulunmak
1. Tim oyuncular turnuva yetkilileri tarafindan bildirilecek saatte lobide hazir bulunmak zorundadir.
2. Tium oyuncularin oyun glncellemelerini ve oyun igi ayarlarini yapmis olmasi gerekmektedir.

3. Turnuva yetkilileri takimlarin yasayabilecegi problemleri ¢ozmeleri konusunda olabildigince tim
destegi verecektir, ancak belirtildigi tizere tiim sorumluluk takima aittir.

4. Sorunun kaynagi ne olursa olsun, oyuncunun sorumlu tutuldugu sebeplerden dolayi maga gecikmesi
veya mag icerisinde belirtilen duraklatma siiresini asamasinda mazeret kabul edilmeyecektir.

Yayin Yasagi

Oyuncular, oynadiklari turnuva maglarini bireysel veya takim olarak yayinlama hakkina sahip degildir.
Taraf Segimi

1. Bol maglarda taraf se¢imi yazi tura secimi ile yapllir.

2. Bo3 maclarda taraf se¢imi yazi tura secimi ile belirlenir.

3. Esitlik bozma oyunlarinda oynanan maclarda ise taraf se¢imi yazi tura secimi ile yapilir.

Oyun Hazirhig

iletisim

1. Basvuru sirasinda belirtilen e-posta adresi glincel olmahdir.

2. Turnuvaya kaydolan oyuncular duyurulari takip etme sorumlulugundadir.

3. Yapilan duyurularin takip edilmemesi durumunda sorumluluk takima aittir ve diskalifiye gibi cezalar
uygulanabilir.

Mag Gorselleri
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1. Magla ilgili tim gorseller en az 14 glin boyunca sakl kalmahdir.

2. Bu gorselleri talep edilmesi durumunda maginizin ardindan mimkin olan en kisa siirede turnuva
hakemlerine iletmeniz gerekmektedir.

3. Sahte ve yaniltici gorsel paylasan takim turnuvadan diskalifiye edilecektir.
4. Mac gorsellerinin isimlendirilmesi basit olmalidir.

5. Sonug¢ Gorintileri, mag¢ sonundaki sonug¢ tablosunun bir ekran goriintlisii alinmali ve hakeme
iletilmelidir.

6. Ekran goriintisiinde oynama yapmak cezaya yol acgabilir.
7. Eksik ekran goruntisi, her takim / oyuncunun ceza almasina yol acabilir.
Mag Boliinmesi, Oyun Bozulmasi

Mac esnasinda olusabilecek; elektrik kesintisi, server cokmesi, ag kopmasi gibi olagan teknik problemler
sonucunda magin yarida kalmasi halinde asagidaki kurallar uygulanacaktir.

a) Oyunun skor tablosunda yazan skorlar baz alinacaktir.
b) Oyun lobisi tekrar kurulup oyun yeniden baslatilacaktir.
Miisabaka Yonetimi

Rekabette Diirustliik

Takimlardan, tim turnuva maclarinda her zaman en iyi performanslarini sergileyerek oynamalari, adil
oyun, diristlik ve sportmenlik prensiplerine uygun davranmalari beklenmektedir.

Aldatic Cihazlar

Her trli aldatici cihaz ve/veya program kullanimi.

Planh Olarak Baglanti Kesilmesi

Acikca ve uygun bir sebep belirtiimeden, baglantinin bilerek kesilmesi (sinirlenip oyundan ¢ikmak gibi).
Kutsal Ogelere Saygisizlik ve Nefret Sdylemleri

Oyuncular, hicbir sekilde mag¢ alani yakininda veya icinde, mistehcen, terbiye sinirlari disinda,
asagilayici, tehdit veya taciz edici, iftira niteliginde, karalayici, saldirgan ya da ayrimcilik ve kin iceren bir
dil kullanamaz. Oyuncular, turnuva yetkilileri tarafindan kendisine tahsis edilen imkan, servis ve
ekipmani, s6z konusu ifadeler iceren iletisim icin kullanamaz. Oyuncular, sosyal medyada ve yayinlarda
bu tir bir dil kullanamaz.

Kirici Davraniglar / Asagilama

Oyuncu, hicbir sekilde rakip oyuncusuna, izleyicileri veya yetkililere yonelik kiskirtici, asagilayici, kirici
veya dliismanca bir davranista bulunamaz ve baska bir sahsi benzer bir davranista bulunmasi icin
kiskirtamaz.
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Taciz Edici Davranislar

Turnuva yetkililerinin, rakip oyunculara veya izleyicilerinin taciz edilmesine tolerans gosterilmeyecektir.
Baska bir oyuncunun bilgisayarina, viicuduna veya malzemelerine dokunmak dabhil, fakat bununla sinirh
olmaksizin tekrar edilen gorgi kurali ihlalleri, ceza uygulamalari ile sonuglanacaktir. Takim Uyeleri ve
(varsa) misafirleri, maga katilan tiim sahislara saygili davranmalidir.

FC-26 TURNUVA KURALLARI

Genel Bilgiler

Turnuvamiz sadece Playstation 5 izerinden oynanacaktir.
Mag Prosediirleri

1. Turnuva BO1 usuli yapilacaktir.

2. Turnuva katihmcilari, turnuvanin bilgilendirme gruplarinda yer alan eslesmelere goére maglarini
oynayacaktir.

3. Yari Final ve Final Maglari BO3 eleme yontemiyle oynanacaktir.
4. Savunma Bigiminde Eski Savunma se¢cmek yasaktir. (Rekabetci Secilecektir.)

5. Stadyum iki kullanici anlasarak belirleyebilir anlasilamamasi durumunda rastgele
secilecektir.

6. Ekranda radar olacak ve altta yer alacaktir ama iki kullanici anlasmasi durumunda degistirilebilir. Radar
disinda kalan name plate, skor ve stire kaldirilamaz

7. Mag icerisinde futbol ahlaki kurallarina gére oyun oynatilmasi gerekmektedir. Bunun disinda vakit
gecirmeye yonelik top ¢cevirme, oyun agiklarini suistimal etmek yasaktir. Bu durumun tekrarinda kullanici
hikmen yenik sayilacaktir.

8. Oyun sirasinda sadece oyun durdugunda; Korner, Tag, Aut, Faul atisi vb. durumlarda Start tusuna
basilarak islemler yapilabilir. Bu kurala uymayip top hareket halindeyken oyunu durduran uyarilacak,
tekrari halinde hiikmen yenik sayilacaktir. (Her kullanicinin 3 Adet mola hakki olacaktir.)

9. Organizasyon sirasinda tartisma c¢ikaran, sozli hakaret eden ve turnuva ortamini bozan kisilerin,
durumuna ve konumuna bakilmaksizin iki tarafli olarak diskalifiye edilecektir.

10. Batln anlasmazliklari turnuva yonetimi ¢ézecektir.

Mag ayarlari

1. Oyun Modu: Offline Santra

2. Devre siiresi: 5 dakika (Toplam: 10 dakika)

3. Kontroller: Kisisel ayarlar

4. Oyun Hizi: Hizli

5. Ekip Tiirt: Offline

6. Yasakl takimlar; Efsane kadrolar ve Uluslararasi milli takimlar

7. Sakatlik secenegi kapali olacaktir.

Unilig ESpor Miisabaka Talimat1  Sayfa - 27 -



TURKIYE UNIVERSITE SPORLARI FEDERASYONU 4;'”7&'

UNILiG ESPOR MUSABAKA TALIMATI

8. Elle oynama segenegi Kapali olacaktir.

9. Savunma sistemi kullanici tarafindan eski savunma harig olmak tzere 6zellestirilebilir.
10. Mag 6ncesi diizenleme sliresi en fazla 5 dakikadir.

11. Kamera Ayarlari: TELE Yukseklik 20- Uzaklik O

12. Hakem Katihgi: Normal

13. Hava Durumu: Agik — Aksam, Kadrolar- Oyunun Giincel kadrolari

Madde 5. Sporcularin Uygunlugu

1-Miisabakalara katilacak sporcular TUSF’nin Yarisma Talimatinda belirtilen yas sinirinda (01.01.1998 ve
Sonrasi Doganlar) olmalidirlar.

2-Sporcular TUSF’nin Yarisma Talimatinda belirtilen sartlari tasimalari zorunludur.

3- Sporcular, onayli listede yer alarak E-Devlet Sistemi’nden alinmis giincel tarihli 6grenci belgesi ve TUSF
Sporcu Kartina (Lisans) sahip olmalidirlar.

4-Bu maddede belirtilen hususlara aykiri davranan takimlar hakkinda hilkkmen maglubiyet ve turnuvadan ihrag
karari vermeye TUSF miisabaka tertip komitesi yetkilidir.

Madde 6. Antrendrler ve Diger Takim Mensuplari

1-Misabakalara katilan Gniversitelerin temsilcileri (idareci, antrenér, masor vb.) ilgili Gniversitenin personeli
olursa antrenor kademe sarti aranmaz Ancak Alan (Spor Bilimleri Fakiltesi veya BESYO) disindan
gorevlendirilen antrendr icin ilgili bransin en az 1. kademe antrendrlik belgesine sahip olmasi gerekmektedir.
2- Universiteler takimlarini ya da sporcularini idarecisi ve antrenérii olmadan faaliyetlere génderemez.
Sporcular sisteme idareci olarak kayit edilemez.

Madde 7. itiraz Prosediirii

Bir takim bir hakem karari tarafindan veya herhangi bir olay nedeni ile misabaka sirasinda olumsuz bir sekilde
kendi aleyhlerine bir durum olustuguna inaniyorlar ise, itiraz proseduru su sekilde ilerlemelidir.

1-itiraz eden takimin bir sporcusu, miisabakanin bitiminde hakemler yarisma kagidini onaylamadan
(imzalamadan) 6nce imzalamahdir.

2-30 dakika igerisinde durumu agiklayan bir yaziyi 5.000,00-TL teminat Ucreti ile birlikte Federasyon
Temsilcisine sunmalidir. Eger itiraz kabul edilirse teminat Ucreti iade edilir.

3-“Unilig” Espor miisabakalari ile ilgili her tiirlii itiraz TUSF Yarisma Talimatina uygun olarak Tertip Komitesine

yapilir.

Madde 8. Miisabaka Sonuglarinin Tescili
Miisabaka ve yarisma sonuglari, TUSF tarafindan tescil edilir.

Madde 9. Diskalifiyeler

Sporcular veya takimlar Tertip Komitesi tarafindan da ihrag edilebilir. Bundan ayri olarak, siddet, s6zel veya
fiziksel saldiri, siipheli oyun sonucu gibi davranislardan dolayi sporcu organizasyondan ihrag edilebilir. Tertip
Komitesi bahsedilen bu davranislar nedeni ile takimin diger Gyelerinin katilimindan dolayi (herhangi bir sey
yapmasalar bile) tim takimi ihrag edebilir.

Madde 10. Disiplin Hiikiimleri
1- Bu Talimata ve TUSF'nin diger talimatlarina aykiri davranan sporcular, teknik sorumlular, yoneticiler,
takimlar ve diger ilgililer hakkinda TUSF Disiplin Talimati hiikkiimleri uygulanir.
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2- Olayl misabakalarin raporlari, Federasyon Temsilcisi tarafindan toplanarak 72 saat icinde faks, E-mail, vb.
iletisim araglariyla TUSF’ye gdnderilir.

Madde 11. Kupa ve Madalyalar

1-TUSF tarafindan belirlenecek esaslar cercevesinde yarismalar sonunda birinci, ikinci ve ti¢incii olan takima
kupa, sporculara madalyalar verilir.

2- Kupa téreni organizasyonu TUSF tarafindan yapilir.

3-Universiteler TUSF’nin belirleyecegi organizasyon kurallarina uymak ve kupa-madalya térenine katilmak
zorundadirlar.

4-Acilis-kapanis ve kupa-madalya torenine mazeretsiz sekilde katilim saglamayan Universite ve takimlarina
konaklama, yol ve yemek masraflari 6denmeyecektir. Konaklama ve yemek masraflari Gniversitelerinden tahsil
edilecektir.

Madde 12. Hakemler
Misabakalar, Tirkiye Espor Federasyonu tarafindan atanan gozlemci ve hakemler tarafindan yonetilir.

Madde 13. Tertip Komitesi

TUSF Yarisma Talimatina uygun olarak asagidaki sekilde olusur.

Bagkan : Federasyon Temsilcisi, Tertip Komitesinin Baskanidir.

Uye : il Midiirii ve/veya (faaliyet tiniversitede yapiliyor ise) Saglk Kiltiir ve Spor Dairesi Baskani,

Uye : il Midiirligi Spor Sube Mudiird,

Uye : Universite Sporlari Federasyonu il Temsilcisi

Uye : ilgili Spor Dalinin il Temsilcisi,

Uye : Varsa ilgili bransin TUSF Teknik Kurul Uyesi

Uye : Uyelerce gerek goriilmesi durumunda yarismalara katilan tiniversite yoneticileri arasindan segilecek en
fazla 3 kisi.

ilgili spor dalinin federasyon gdzlemcisinin bulunmadigi durumlarda bu gérev ilgili spor dalinin il temsilcisi ile
TUSF il temsilcisi tarafindan yuratalir.

Madde 14. Faaliyet Katilim Destek Bedeli

1- Faaliyete katilan lniversitelere online miisabakalar kapsaminda herhangi bir 6deme yapilmayacaktir.
2- Faaliyete katilan Universitelere offline misabakalar kapsaminda 3- 5 sporcu ile katimda 9.000 TL, 6 —
10 sporcu ile katiimda 21.000 TL ve 11 — 18 sporcu ile katiimda 52.000 TL Faaliyet Katilim Destek
Bedeli oOdenecektir. Faaliyet ilinden katilim saglayacak Universitelere herhangi bir 6deme
yapilmayacaktir. Bu bedel faaliyet bitimi sonrasinda Universitelerin Saglik, Kiltir ve Spor Daire
Baskanliklarinin banka hesaplarina gonderilecek olup haricinde herhangi bir 5deme (konaklama, yemek,
ulasim, harcirah v.b) 6deme yapilmayacaktir.

Madde 15. Talimatta Diizenlenmeyen Hususlar

Bu Talimatta ayrica diizenlenmeyen hususlar hakkinda nihai olarak karar verme yetkisi TUSF’e aittir.

Bu Talimatta yer almayan konularda; mevcut yasa, yonetmelik, cerceve statii, ana statd, talimat hikimleri ve
TUSF nin ¢ikardig tiiziik, talimat, ilke kararlari ve mevzuati dogrultusunda, Tiirkiye Universite Sporlari
Federasyonu karar verme ve gerektiginde aciklayici ek talimat ¢ikarma yetkisine sahiptir.

Madde 16. Yiriirliik
Bu talimat, Tirkiye Universite Sporlari Federasyonunun web sayfalarinda yayimi tarihinde yirirliige girer.

Madde 17. Yirriitme
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Bu Talimat hiikiimlerini Tirkiye Universite Sporlari Federasyonu Baskani yiiriitir.
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